CODESYS

Applikationsbasierte Lizenzen

Die applikationsbasierten Lizenzen gelten fir alle CODESYS Control SL Produkte. Sie
orientieren sich an der verwendeten Softwarefunktion und nicht mehr an der Leistung des
Gerats. Damit lassen sich die Lizenzen gleichermalen auf allen CODESYS Control SL-fahigen
Geréaten nutzen.

Produktbeschreibung

CODESYS Control SL - das CODESYS Laufzeitsystem

Um ein Gerat nach IEC 61131-3 mit CODESYS programmieren bzw. projektieren zu kdnnen, ist
die passende Software erforderlich: das SoftSPS-Laufzeitsystem CODESYS Control.

Es macht aus einem beliebigen Embedded- bzw. PC-basierten Gerat eine nach IEC 61131-3
konforme Industriesteuerung. Darliber hinaus beinhaltet dieses Laufzeitsystem wichtige
Zusatzfunktionalitaten, damit die Steuerung mit anderen Komponenten im
Automatisierungsumfeld kommunizieren kann.

Engineering
®
CODESYS
Device
PLC Application Fieldbus Motion+CNC Visualization Safety

CODESYS Runtime

https://de.codesys.com/produkte/codesys-runtime.html

Aufteilung in Performance-Klassen

Die Funktion einer Steuerung wird maf3geblich von der Software bestimmt, die Hardware
hingegen ist fir die Bereitstellung der benétigten Ressourcen verantwortlich. Genau aus diesem
Grund beziehen sich die applikationsbasierten Lizenzen nicht mehr auf die Hardware, sondern
auf die in der IEC-Applikation genutzte Software.
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Product Data Sheet

Dazu werden alle Applikationen anhand geeigneter Merkmale in verschiedene Performance-
Klassen aufgeteilt. Dahinter stehen Anwendungsfalle, die abgedeckt werden. Aus den
Anwendungsfallen ergeben sich die abgeleiteten Limits einer Klasse.

Die grofienbezogenen Metriken werden in einem eigenen Dialog angezeigt:
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Kriterien fir funktionale Steuerungen

Kriterium

Codegroéfie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Anzahl der
Feldbusinstanzen

Nachladbarer C-
Code

Muilti-Core in der
Applikation

Beschreibung

Die Codegrofie ist ein maldgebliches Kriterium, um die genutzte Funktion
zu beurteilen. Je gréRer und komplexer die Logik, desto groRer die
bendtigte Performance-Klasse. Dabei gilt:

* Gemessen wird die Grofde des erzeugten Binarcodes. Dieser ist
systemabhangig und kann sich von System zu System
unterscheiden.

* Implizit erzeugter Code von CODESY'S wird nicht mitgerechnet.

* Code von CODESY S-Bibliotheken wird nicht mitgerechnet (z. B.
Motion und Visualisierungen).

Hinweis: Die zu lizenzierende Codegréfe wird im Dialog ,License Metrics®
angezeigt. Die Codegrdfe die nach dem Compile-Vorgang angezeigt wird
enthalt den gesamten ausfiihrbaren Code und ist nicht MaR3stab fiir die
Lizenzierung.

Gezahlt werden die Informationskanéle (z. B. E/A-Kanale) mit Basistyp,
z.B. ein digitaler Eingang oder ein Meta-Datenkanal. Strukturierte Kanale
werden dementsprechend auf deren Basistypen heruntergebrochen. Nur
verwendete Kanéle flieRen in die Zahlung ein.

Achtung: Durch die Option ,Alle E/A-Kanale aktualisieren” wird implizit
jeder E/A-Kanal verwendet und dementsprechend auch bei der
Lizenzierung gezahit.

Jede Performance-Klasse schliel3t auch eine definierte Anzahl an
Feldbussen mit ein. Innerhalb der Feldbusse gibt es zwei Feldbusgruppen:

* die Feldbusse Modbus/TCP, Modbus/RTU und CANopen
* die Ethernet-basierten Feldbusse EtherCAT (ECAT), Profinet (PN)
und Ethernet/IP (EIP)

Hinweis: Jede Gruppe enthalt jeweils die Master- und die Slave-
Implementierung des Feldbusses. Alle nicht genannten Feldbusse kénnen
zuséatzlich erworben werden.

ANSI-C-Code kann mit dem ,Extension SL Package® und der zum System
passenden Toolchain kompiliert und tUber eine CODESYS-Bibliothek ins
Laufzeitsystem geladen werden.

Mit dem CODESYS-Multi-Core Feature kann ein Anwender IEC-Tasks fest
bestimmten Cores zuweisen, um das Echtzeitverhalten zu optimieren.
Ohne die Multi-Core-Funktion in CODESYS kénnen Systeme mit
mehreren Tasks ebenfalls betrieben werden, nur die Funktion der festen
Zuweisung IEC-Tasks auf bestimmte Cores, steht dann nicht zur
Verfiigung. Dies kann zu einem schlechteren Echtzeitverhalten fihren.
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Manager

Anzahl Visu-Tags

Anzahl OPC-UA-
Tags

Anzahl Motion-
Achsen

Anzahl
Mehrachs-
Interpolatoren

Product Data Sheet

Der DataSource Manager ermdglicht einen einfachen Variablenaustausch
zwischen zwei CODESYS-IEC-Applikationen. CODESYS bietet drei
mogliche Kommunikationsprotokolle:

* proprietarer symbolischer Zugriff
+ applikatives Monitoring
* OPC UA (begrenzt auf die in der Lizenz enthaltene Anzahl an OPC-
UA-Tags)
Anzahl der in der CODESYS Visualisierung verwendeten Variablen.

Anzahl der Tags in den Symbolkonfigurationen. Gezahlt werden die
Basistypen der Tags. Strukturen werden auf Tags mit Basistyp
heruntergebrochen. Arrays mit Basistypen werden vollstandig gezahlt-
Arrays mit Strukturen werden wie eine Struktur gezahlt. Die Tags gelten fiir
OPC-UA-Server und OPC-UA-Client!

Anzahl der Achsen, physikalische und virtuelle werden getrennt gezahlt
und lizensiert (bei 4 lizensierten Achsen konnen 4 physikalische und 4
virtuelle Achsen verwendet werden.)

Anzahl der Robotik-Achsgruppen und CNC-Interpolatoren.
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Entwicklung, Test, Inbetriebnahme und Demo-Betrieb

Entwicklungs- und Testlizenz

Eine Steuerung kann mit einer zeitlich begrenzten Entwicklungs- und Testlizenz ausgestattet
werden. Diese Lizenz ist funktional nicht eingeschrankt und kann fir folgende Anwendungsfalle
verwendet werden:

» Entwicklung einer Applikation ohne Neustart nach Ablauf der Demo-Laufzeit

* Test einer Applikation fir einen langeren Zeitraum als die Demo-Laufzeit

* Notfall-Lizenz falls bei einer Anlage durch ein Update ein Limit Gberschritten
wird.

Entwicklungs- und Testlizenzen stehen in Kirze zur Verfligung!

Demobetrieb

Eine Steuerung ohne Lizenz lauft im Demobetrieb 2 Stunden. Danach beendet sich das
Laufzeitsystem und muss neu gestartet werden. Funktional ist der Demobetrieb nicht
eingeschrankt. Nicht lizenzierte Funktionen haben eine kirzere Demo-Laufzeit (z. B. Feldbusse
laufen typischerweise 30 Minuten).

Lizenzprifung

Ist eine applikationsbasierte Lizenz auf der Steuerung verfligbar, werden alle Kriterien gegen das
in der Lizenz hinterlegte Limit geprift. Uberschreitet ein Kriterium das definierte Limit, wird ein
Download der Applikation bzw. das Laden der Bootapplikation verhindert. Es erfolgt kein
Wechsel in den Demomodus.

Damit wird verhindert, dass Applikationen im Produktivbetrieb in einen zeitlich begrenzten
Demomodus zurtickfallen.

Update-Lizenzen

Fir jede Performanceklasse (Runtime, Visualisierung, OPC UA, Motion, Safety) gibt es Update-
Lizenzen, die einen Wechsel von einer kleineren Lizenz zu einer beliebig hdheren Lizenz
ermdglichen. Ein Wechsel von einer gréf3eren Lizenz zu einer kleineren Lizenz wird nicht
unterstutzt.

Einschrankung mit weiteren Store Produkten

Applikationsbasierte Produkte kdnnen mit bestehenden Lizenzen kombiniert werden, aul3er dies
wird explizit beim Produkt ausgeschlossen. Die E-A-Kanale von hinzugekauften Feldbussen
werden bei der Lizenzmetrik E-A-Kanale berticksichtigt und ebenfalls gezahlt.
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Performance-Klassen Runtime
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Folgende Performance-Klassen gibt es fir die einzelnen Control-SL-Produkte.

Performance-Klasse

Runtime
Basic S

Basic M

Basic L

Standard S

Standard M

Eigenschaft

Codegrélie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréfie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréfie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréfie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréf3e

512 kB
64

* Lokale E/As

*Visu S

*OPCUAS

» DataSource Manager

1024 kB (1 MB)
128

* Lokale E/As

*Visu S

*OPCUAS

» DataSource Manager

« 2 CANopen/Modbus-
Instanzen

3072 kB (3 MB)
256

* Lokale E/As

*Visu S

*OPCUAS

» DataSource Manager

» 2 CANopen/Modbus-
Instanzen

3072 kB (3 MB)
512

* Lokale E/As

*Visu S

*OPCUAS

* DataSource Manager

* 4 CANopen/Modbus-
Instanzen

» 1 ECAT/PN/EIP-Instanz

* Dynamischer C-Code

5120 kB (5 MB)
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Standard L

Performance M

Performance L

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréfie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréfie

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Codegréf3e

Anzahl Ein- und
Ausgangskanéle

Zusatzliche Funktionen

Product Data Sheet

1024

* Lokale E/As

*Visu S

*OPC UAS

» DataSource Manager

* 4 CANopen/Modbus-
Instanzen

« 1 ECAT/PN/EIP-Instanz

* Dynamischer C-Code

6144 kB (6 MB)
2048

* Lokale E/As

*Visu S

*OPCUAS

» DataSource Manager

* 4 CANopen/Modbus-
Instanzen

» 2 ECAT/PN/EIP-
Instanzen

* Dynamischer C-Code

* Multi-Core (bis zu 4
Cores)

8192 kB (8 MB)
4096

* Lokale E/As

*Visu S

+OPCUAS

» DataSource Manager

* 4 CANopen/Modbus-
Instanzen

» 2 ECAT/PN/EIP-
Instanzen

* Dynamischer C-Code

* Multi-Core (bis zu 4
Cores)

10240 kB (8 MB)
8192

» Lokale E/As
*Visu S
*«OPCUAS
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» DataSource Manager

* 4 CANopen/Modbus-
Instanzen

* 4 ECAT/PN/EIP-
Instanzen

» Dynamischer C-Code

* Multi-Core (bis zu 4
Cores)
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Performance-Klassen Visualisierung

Folgende Performance-Klassen der Visualisierung gibt es fiir die Control-SL-Produkte.

Performance-Klasse Eigenschaft
Visualisierung
Visu S Anzahl Tags 128
Zusatzliche Funktionen » Web-Visualisierung
* Target-Visualisierung
Visu M Anzahl Tags 2048
Zusatzliche Funktionen » Web-Visualisierung
* Target-Visualisierung
Visu L Anzahl Tags 4096
Zusatzliche Funktionen » Web-Visualisierung
* Target-Visualisierung
Visu XL Anzahl Tags 8192
Zusatzliche Funktionen » Web-Visualisierung
* Target-Visualisierung
Visu XXL Anzahl Tags unbegrenzt
Zusatzliche Funktionen » Web-Visualisierung
* Target-Visualisierung
Hinweis

Die Anzahl der Visu-Tags bezieht sich auf alle Tags, die in einer Web- oder Target-Visualisierung
verwendet werden.

Hinweis
Ein eigenstandiges HMI-Produkt gibt es nicht. Es wird durch eine Laufzeitsystemvariante plus
einer Visu S bis XL Lizenz ersetzt.
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Performance-Klassen OPC-UA-Server und -Client

Product Data Sheet

Folgende Performance-Klassen gibt es fiir die Control-SL-Produkte. Die Lizenzen umfassen

immer Server und Client.

Performance-Klasse OPC

UA
OPCUAS

OPCUAM

OPC UA XXL

Eigenschaft

Anzahl Tags

Zusatzliche Funktionen

Anzahl Tags

Zusatzliche Funktionen

Anzahl Tags

Zusatzliche Funktionen

512

» Methodenaufrufe
* Informationsmodelle

4096

» Methodenaufrufe
* Informationsmodelle

unbegrenzt

» Methodenaufrufe
* Informationsmodelle
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Performance-Klassen Soft Motion

Product Data Sheet

Folgende Performance-Klassen gibt es fiir die Control-SL-Produkte.

Performance-Klasse Soft
Motion

SoftMotion Axes (4)

SoftMotion Axes (8)

SoftMotion Axes (16)

SoftMotion Axes (32)

SoftMotion Axes (48)

SoftMotion Axes (64)

SoftMotion Axis Groups/CNC
(1)

SoftMotion Axis Groups/CNC
(2)

SoftMotion Axis Groups/CNC
(3

SoftMotion Axis Groups/CNC
(4)

SoftMotion Axis Groups/CNC
(5

SoftMotion Axis Groups/CNC
(6)

Eigenschaft

Anzahl Achsen

Zuséatzliche Funktionen

Anzahl Achsen

Zusatzliche Funktionen

Anzahl Achsen

Zusatzliche Funktionen

Anzahl Achsen

Zuséatzliche Funktionen

Anzahl Achsen

Zusatzliche Funktionen

Anzahl Achsen
Zusatzliche Funktionen
Anzahl Mehrachs-
Interpolatoren
Zusatzliche Funktionen
Anzahl Mehrachs-
Interpolatoren
Zusatzliche Funktionen
Anzahl Mehrachs-
Interpolatoren

Zusatzliche Funktionen

Anzahl Mehrachs-
Interpolatoren

Zusatzliche Funktionen
Anzahl Mehrachs-
Interpolatoren
Zusatzliche Funktionen
Anzahl Mehrachs-
Interpolatoren

Zuséatzliche Funktionen

* PLCopen Motion FBs

* PLCopen Motion FBs

16
* PLCopen Motion FBs

32
* PLCopen Motion FBs

48
* PLCopen Motion FBs

64
* PLCopen Motion FBs

* PLCopen Motion FBs

* PLCopen Motion FBs

+ Soft Motion Basic
inkludiert
» PLCopen Motion FBs

» PLCopen Motion FBs

* PLCopen Motion FBs

» PLCopen Motion FBs
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Lizenzierung

Die Lizenzierung erfolgt immer mit einer CODESY S-Einzellizenz. Eine Lizenzierung Uber die
»3s.dat” ist nicht méglich. Da moderne Steuerungsgerate dank der Container-Technologie in der
Lage sind, mehrere Laufzeitsysteminstanzen unabhangig voneinander auf einem Gerat
auszufiihren, bezieht sich die Einzellizenz immer auf eine CODESY S-Laufzeitsysteminstanz.
Wird auf einem Gerat das Laufzeitsystem mehrfach ausgefiihrt, bendtigt jede Instanz eine
eigene Lizenz.

Einzelgeratelizenz

DEVICE
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Allgemeine Informationen

Lieferant:

CODESYS GmbH
Memminger Straf3e 151
87439 Kempten
Deutschland

Support:

Technischer Support ist bei diesem Produkt nicht enthalten. Um technischen Support zu
erhalten, erwerben Sie bitte ein CODESYS Support Ticket.

https://support.codesys.com

Artikelname:

Application Based Licences for CODESYS Control SL
Artikelnummer:

2302000047 fir CODESYS Control Basic S
2302000048 fir CODESYS Control Basic M
2302000049 fir CODESYS Control Basic L
2302000050 fiir CODESYS Control Standard S
2302000051 fir CODESYS Control Standard M
2302000052 fir CODESYS Control Standard L
2302000053 fur CODESYS Control Performance M
2302000054 fir CODESYS Control Performance L

2304000011 fur CODESYS Visu M
2304000012 fur CODESYS Visu L
2304000013 fur CODESYS Visu XL
2304000014 far CODESYS Visu XXL

2302000057 far CODESYS OPC UA M
2302000055 fur CODESYS OPC UA XXL

2305000009 fir CODESYS Control SoftMotion Axes (4)

2305000010 fir CODESYS Control SoftMotion Axes (8)

2305000011 fir CODESYS Control SoftMotion Axes (16)
2305000012 fir CODESYS Control SoftMotion Axes (32)
2305000013 fiir CODESYS Control SoftMotion Axes (48)
2305000014 fir CODESYS Control SoftMotion Axes (64)
2305000015 fur CODESYS Control SoftMotion Axis Groups/CNC (1)
2305000016 fir CODESYS Control SoftMotion Axis Groups/CNC (2)
2305000017 fir CODESYS Control SoftMotion Axis Groups/CNC (3)
2305000018 fur CODESYS Control SoftMotion Axis Groups/CNC (4)

13/16


https://support.codesys.com

Product Data Sheet

2305000019 fir CODESYS Control SoftMotion Axis Groups/CNC (5)
2305000020 fir CODESYS Control SoftMotion Axis Groups/CNC (6)

Vertrieb/Bezugsquelle:

CODESYS Store
https://store.codesys.com

Lieferumfang:

Lizenzkey fir CODESYS Control SL Produkte
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Systemvoraussetzungen und Einschrankungen

Programmiersystem

Laufzeitsystem

Unterstiitzte Plattformen /
Gerate

Zusatzliche Anforderungen

Einschrankungen

Lizenzierung

Erforderliches Zubehor

CODESYS Development System V3.5.19.10 oder héher

V3.5.19.10 oder héher (verbaut in V4.9.0.0 von Control
SL)

* CODESYS Control Win SL

* CODESYS Control for emPC-AiIMX6 SL

+ CODESYS Control for BeagleBone SL

* CODESYS Control for emPC-AiMX6 MC SL

» CODESYS Control for I0OT2000 SL

* CODESYS Control for Linux ARM SL

* CODESYS Control for Linux MC SL

* CODESYS Control for Linux SL

* CODESYS Control for PFC100 SL

* CODESYS Control for PFC200 SL

* CODESYS Control for PLCnext MC SL

* CODESYS Control for PLCnext SL

* CODESYS Control for Raspberry Pi MC SL

* CODESYS Control for Raspberry Pi SL

* CODESYS Control for WAGO Touch Panels 600 SL

/-
DataSource Manager wird auf Linux-basierten Systemen
nicht unterstitzt

DEVICE

Einzelgeratelizenz: Die Lizenz kann auf der Steuerung, auf
dem das CODESYS Laufzeitsystem installiert ist,
verwendet werden.

Die Lizenzaktivierung erfolgt auf einem softwarebasierten
Lizenz-Container (Soft-Container), der fest an die
Steuerung gebunden ist. Alternativ kann die Lizenz auf
einem CODESYS Key (USB-Dongle) hinterlegt werden.
Durch Umstecken des CODESYS Keys kann die Lizenz
auf einer anderen Steuerung genutzt werden.

Hinweis: Ohne Lizenz lauft die Software im Demomodus
flr zwei Stunden. Danach ist ein manueller Neustart
erforderlich.

Optional CmStick ab Version 3-xxxxxxx (Version 2-xxXxxxxx
wird nicht mehr unterstitzt)
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Bitte beachten Sie: Technische Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Es gilt der
Inhalt der aktuellen Online-Version dieses Dokuments.

Erstellungsdatum: 28.07.2023
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